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ALFABETIZACION MULTIMEDIATICA CON
USOS PEDAGOGICOS EMPLEANDO TIC

INTRODUCCION

[...] “Las personas deben aprender mas que asignaturas basicas. Deben
saber como usar sus conocimientos y habilidades, pensando de manera
critica, aplicando su conocimiento a situaciones nuevas, analizando
informacién, comprendiendo nuevas ideas, comunicandose, colaborando,
solucionando problemas, tomando decisiones.....necesitan convertirse en
aprendices para toda la vida, actualizando continua e independientemente
sus conocimiento y habilidades”. [...]

[...] La educacién en alfabetismo en medios, centrada en la indagacién,
suministra el puente que pueden atravesar los estudiantes para aprender las
habilidades de proceso criticas que ellos van a necesitar no solamente para
sobrevivilr sino para desarrollar todo su potencial como adultos en el siglo
XXI. [...]

Si bien es notable como los nifios y jévenes manejan las herramientas
informaticas y las incorporan con naturalidad en su vida cotidiana, los
docentes tienen como desafio formar a alumnos con la capacidad de
interactuar de forma critica con los medios. Los ninos y jévenes deben poder
filtrar, entender y discriminar la avalancha de informaciéon que circula por
multiples vias. Y esto incluye tanto a Internet, el teléfono mdévil y los
videojuegos, como la televisidon, la radio, la prensa escrita o el cine. El
concepto se amplia, y ahora se habla de "alfabetizacion mediatica", el nuevo
paradigma global de la educacion.

Se puede definir como "alfabetismo mediatico" a la capacidad de
comprender e interpretar de qué manera funcionan los medios masivos de
comunicacion, en qué forma producen sentidos, como se organizan y de qué
modo se los puede utilizar con prudencia.

Una persona que sabe sobre medios entiende el papel que éstos
desempeinan en su vida, emplea un pensamiento critico para analizar vy
evaluar los mensajes de los medios y posee las destrezas necesarias para
usar a los medios en forma consciente.

! Fuente: Portal Eduteka - http://www.eduteka.org/modulos/2/32
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Ayudar a los nifios y jovenes a desarrollar destrezas de alfabetismo
mediatico, permite que realicen un andlisis critico de lo que ven y lo que
leen para desarrollar visiones mas criticas e independientes, libres de las
influencias de los individuos y las organizaciones que generan los mensajes
recibidos a través de la Television, Internet, videojuegos, radio, prensa, etc.

Todos los docentes deben estar preparados para ofrecer proyectos
innovadores en educacion incentivando en los nifos y jovenes habilidades
para el pensamiento critico y la produccion de medios creativos con
responsabilidad en una cultura altamente influida por los medios y la
informacién.

DEFINICION DE ALFABETISMO EN MEDIOS

El Alfabetismo en Medios se define como la habilidad para acceder, analizar,
evaluar y crear mensajes en una diversidad de formatos mediaticos (desde
impresos, como revistas o periédicos, hasta videos o publicaciones en
Internet).

Adquirir esta habilidad conduce, de una parte, a comprender el papel que
juegan los medios masivos de comunicacion en la sociedad y, de la otra, a
entender las habilidades esenciales de la indagacion informada (toma de
conciencia, analisis, reflexion y accién) y la auto expresion, necesarias para
que los ciudadanos participen activamente en una democracia (CML MedialLit
Kit).

El objetivo de trabajar en la escuela el Alfabetismo en Medios, es ayudar a
gue los estudiantes se conviertan en personas competentes, criticas y
alfabetas en los diferentes formatos de estos; lo que se logra realizando en
el aula producciones para diversos tipos de Medios con diferentes
herramientas medidticas. De esta manera los estudiantes aprenden a
interpretar lo que oyen o ven, en lugar de aceptar sin reflexion, la
interpretacién que hacen otros.

En la base del Alfabetismo en Medios esta la indagacion informada que tiene
estas caracteristicas:

» Acceder a informacion desde fuentes diversas

« Analizar y examinar como se construyen los mensajes medidticos
ya sean estos impresos, verbales, visuales o multimediales
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« Evaluar los mensajes explicitos e implicitos de los medios respecto
a los principios éticos, morales y democraticos, personales.

« Expresar o crear mensajes propios utilizando una variedad de
herramientas mediaticas

« Participar en una cultura mediatica global.

[..]°

ALFABETIZACION INFORMACIONAL

Alfabetizacion informacional es la traduccién literal de la expresion inglesa
information literacy que se emplea habitualmente para aludir al conjunto de
destrezas y competencias comunicativas basicas que -en el contexto de la
Sociedad de la Informacion- poseen los ciudadanos capacitados para
identificar, obtener, analizar, procesar, evaluar y comunicar la informacion
gue precisan para desenvolverse con éxito en diferentes situaciones sociales,
empleando tanto sistemas texto-linglisticos, como audiovisuales, y/o
multimedia.

Surgid6 como una evolucion natural de los conceptos “alfabetizacion
audiovisual” -denominacion surgida en la década de los setenta en el
entorno de las instituciones educativas- y “formacion de usuarios” -nocidn
vinculada a la carta de servicios que las instituciones documentales ofertan a
sus usuarios, para adiestrarlos en el uso de sus colecciones y recursos
bibliograficos-.

Inicialmente designaba las habilidades y competencias distintivas, para las
gue, en aquel momento, ni la escuela elemental ni ninguna institucidon
educativa, preparaban, orientadas como estaban, hacia la imprenta como
Unica tecnologia competente en la codificacion y descodificacion de
informaciones cultas.

No obstante, el anadlisis de los datos relativos a consumo informativo
revelaba insistentemente desde las ultimas décadas del siglo pasado como
los medios de comunicacion social en su conjunto se han convertido en los
principales agentes transmisores de contenidos informativos y la television,
el mas importante de todos ellos, es utilizada diariamente por millones de
personas, como fuente de informacién, experiencia indirecta y medio de ocio
y entretenimiento.

2 Fuente: Portal Eduteka - http://www.eduteka.org/modulos.php?catx=2&idSubX=232

—_— Fundacién %
Tl Aprendiend
IJ ' [ s I [| Pgella‘}ajo }ae <]::r1uz fl)el sur

+ <+



CURSO DE CAPACITACION DOCENTE 6
HUMAHUACA

Por otra parte, el consumo audiovisual se incrementa de forma vertiginosa
en la actualidad con la incorporacion reciente de las televisiones digitales
terrestres, que proporcionan acceso a cientos de canales tematicos y
generalistas, a la par que ofrecen mayores niveles de interactividad y
servicios cada vez mas especializados.

Este contexto inmediato ha contribuido a reformular la nocidon genérica de
alfabetizacion, que necesita incluir, no solo los saberes clasicos relacionados
con la cultura libraria de orientacion humanistica, sino nuevas habilidades
informativas que permitan a los ciudadanos distinguir:

« Los elementos expresivos que conforman un sistema multimedia.

- Las diferencias cualitativas entre los soportes analdgicos tradicionales
y los nuevos documentos digitales.

« Los elementos que conforman diferentes géneros audiovisuales; cémo
la informacién, la opinién, la publicidad, la ficcién audiovisual, etc. asi
como identificar sus respectivos cddigos comunicativos, etc.

Alfabetizacion
infarmacional

7. Evaluacion del proceso 'y resultadas
6. Cormunicar la infommacion

4. valorary comprender B infomacion &, Interpretar Ia iffommacion

2. Planificar 1o blsoucds
3. Localizar recursos de informacion

1. Reccnocer 1a necesidad de informacion

Analfabetismo
informacional 15

Competencias informacionales requeridas en la actualidad, segun la American Library Association, (Fuente:
Biblioteca de la Universidad de Sevilla, 2005)

Por ello, alfabetizacion informacional es ahora un concepto globalizador, que
recubre competencias informacionales mas diversas y especificas, como la
alfabetizacion visual, la alfabetizacion para los medios, la alfabetizacion
digital, la alfabetizacién multimedia, etc.

—_— Fundacién &+
TV A diend
IJ ' [ s I [| Pgella‘}ajo }ae <]::r1uz fl)el sur

+ <+



CURSO DE CAPACITACION DOCENTE 7
HUMAHUACA

Es caracteristico de las sociedades ricas en informacion y tecnolégicamente
avanzadas -o aquellas otras en vias de desarrollo, con voluntad de serlo-
gue requieren ciudadanos capacitados para la participacidon social activa y
critica, en el contexto genérico de la cultura visual y multimedidtica.®

RECURSOS Y MATERIALES

Carbonell, Jaume. “La aventura de innovar”. E/ cambio en la escuela. Madrid: Ediciones
Morata, 2001. Pag. 76-80.

El libro de texto

Sin duda, el libro de texto es el recurso mas utilizado de todos los tiempos y
en todos los paises. En Espana lo introduce el Plan Pidal de 1845 con objeto
de sistematizar los avances de la ciencia moderna proporcionar los
conocimientos y orientaciones basicas para llegar a dominar una materia y
convertirse en el punto de referencia para la ensefianza del profesorado y el
estudio del alumnado. El libro de texto, cuando se utiliza como recurso Unico
o dominante, es el que senala y controla qué hay que ensefiar —contenidos a
priorizar y memorizar-; como hay que ensefar -ejercicios y actividades-; de
gué modo hay que organizar y secuenciar temporalmente el conocimiento
escolar; y con qué criterios evaluar. La investigacion y la practica han puesto
de relieve que no es el programa o el curriculum sino el manual escolar el
que determina lo que realmente se ensefa en las aulas.

La influencia que tiene sobre el profesorado es enorme, sobre todo con los
sectores mas tradicionales, menos creativos o que simplemente no quieren
complicarse la vida y dedicarle el menor tiempo posible a la preparacién de
sus clases; en este caso se aferran al libro de texto como agua de mayo
porque les proporciona una gran seguridad y les resuelve todo tipo de dudas
y problemas. Esta subordinacién al libro de texto supone una regulacién y
descualificacidn del trabajo docente, una pérdida de poder de su poder y
autonomia e incluso de su profesional. R. M. TORRES (2000), en Itinerarios
por la educacion latinoamericana, utiliza la feliz metafora del docente como
manipulador de textos: “Si al manipulador de alimentos se le malpara por
abrir latas y cartones, calentar y servir raciones alimenticias, al manipulador
de textos se le malpara por abrir y cerrar libros, calentar y servir la leccion.
La gran empresa alimentaria y la gran empresa editorial no requieren
cocineros ni educadores, sino simples manipuladores”. También el impacto
sobre el alumnado, tanto en el aula como en su hogar, es enorme. Hay
estudios que arrojan cifras muy llamativas. Asi, M. APPLE (1989), en

3 Fuente: Alfamedia - http://www.mariapinto.es/alfamedia/cultura/alfabetizacion.htm
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Maestros y textos, un documentado y corrosivo diagndstico sobre este
artefacto educativo, ofrece una estimacion estadistica sobre Estados Unidos:
los libros de texto ocupan el 75% del tiempo que los estudiantes
elementales secundarios pasan en el aula y el 90% del tiempo que dedican a
los deberes.

El libro de textos ha sido uno de los principales blancos del modelo
tradicional hacia el que shan lanzado sus criticas las pedagogias
innovadoras. Al tratarse de uno de los instrumentos que mas condicionan la
manera de entender la educacidén y el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Ademas de las criticas ya mencionadas, podriamos afiadir otras diez que se
recogen el Cuadro 3.

Cuadro 3

1. Dificulta el pensamiento critico y reflexivo.

2. No responde a las necesidades del alumnado y a sus ritmos de
aprendizaje e impide el desarrollo de su autonomia y creatividad.

3. Transmite Unicamente la visidon y el conocimiento oficial.

4. Sus contenidos caducan inmediatamente y no recogen los
conocimientos mas actuales y emergentes.

5. Son textos impersonales y escasamente atractivos.
6. Simplifican enormemente un conocimiento cada vez mas complejo.

7. transmiten una cultura homogeneizada que no se adapta a los
distintos contextos socioculturales.

8. Son conocimientos cerrados que no dan pie a ambigledades y
contradicciones y no abren ninguna posibilidad al error.

9. Mantienen estereotipos y contenidos racistas, xendfobos y sexistas.

10. Se ofrecen trozos de cultura dispersos y sin conexién que dificultan
una comprension de la realidad y de por qué las cosas son como son.

Dentro de los discurso y propuestas innovadoras coexistentes desde las
criticas mas demoledoras, partidarias de la eliminacién del libro de texto,
hasta las mas moderadas que piensan que éste es un recurso mas, pero no
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el dominante, que debe combinarse con otros materiales. Pero no seran soélo
razones pedagodgicas las que determinaran en el futuro el mayor o menor
uso del libro de texto sino, sobre todo, econémicas. Y cabe decir al respecto
que la industria del libro de texto goza de muy buena salud y, en tiempo de
reformas, el negocio también se reestructura, amplia y consolida.

Recursos y materiales alternativos

Las pedagogias innovadoras no han cesado en la busqueda produccién de
otro tipo de materiales diversificados y coherentes con sus planteamientos.
Algunas de ellas llegan a pensar y organizar un paquete de material
alternativo muy amplio y compacto: es el caso de M. MONTESSORI con su
material sensorial destinado al parvulario; de C. FREINET con su propuesta
de biblioteca de aula y sus textos de la Biblioteca de Trabajo: del Humanities
Curriculum Project, impulsado por L. STENHOUSE, con un completisimo
pufado de recursos; de las Escuelas Infantiles de Reggio Emilia, donde
existe una ingente cantidad de producciones de una creatividad y calidad
extraordinarias. Y de muchos otros centros que en la actualidad elaboran y/o
preparan sus propios materiales: dossieres, monografias, propuestas de
trabajo y otra documentacidn complementaria, cuya calidad es muy
variopinta.

La educacion integral y la adquisicion del conocimiento global y complejo en
la era de la informacion requiere la presencia de diferentes fuentes de
informacién, algo que conlleva mucho tiempo de preparacién y coordinacion
pero que resulta altamente gratificante y productivo para el aprendizaje
escolar. Estos recursos se encuentran en las aulas y bibliotecas de centros;
en distintos espacios y rincones del entorno natural y urbano; en centros de
recursos territoriales; en maletas viajeras donde caben todo tipo de
propuestas, actividades y materiales que recorren las escuelas urbanas y
rurales: en cuanto lugares se genera actividad, experiencia y conocimiento.

Esta variedad de recursos puede agruparse en tres grandes capitulos:

1. Libros de todo tipo. De literatura infantil, juvenil y para todas las
edades; monografias y biografias; de ensayo vy divulgacion;
enciclopedias y obras de referencia; textos histoéricos, artisticos y
cientificos; cuadernos y guias de campo,... J. DELVAL (2000), en
Aprender en la vida y en la escuela, reivindica la importancia del
conocimiento narrativo, hoy en desuso, y comenta el valor educativo y
universal de las narraciones, las fabulas, las vidas de personajes o las
obras literarias. Muchos profesores y profesoras atesoran valiosas
experiencias para introducir de forma rigurosa y atractiva cualquier
conocimiento a partir de este amplio registro de libros. Para un buen
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aprovechamiento de éstos es imprescindible trabajar el dominio de la
competencia linglistica: porque cada género, como cada asignatura,
posee su propio lenguaje; porque tiene una importancia decisiva en la
comprension lectora y la configuracion del pensamiento; porque nos
ayuda a comprender el mundo y a los seres humanos; y porque es una
experiencia formativa insustituible.

2. Medios de comunicacion y multimedia. Nos referimos a la lectura y
comentario diario de las noticias de prensa y su aplicacién para las
diversas dareas de conocimiento y proyectos de innovacién; a los
diarios y revistas escolares que se distribuyen a la comunidad y se
intercambian entre los centros; a las emisoras y televisiones locales y
hasta escolares donde se logra una activa participacién del alumnado;
a los programas de medios impulsados desde diversas instancias; a la
lectura critica de imagenes de televisién, video, multimedia o en
cualquier otro soporte que permiten trabajar la comprensién del
conocimiento desde otros cdédigos y lenguajes; y a la explosién de
productos electrénicos y virtuales que van renovandose dia a dia y
donde mas necesaria se hace la labor orientadora del profesorado.

3. Otros materiales que nacen o llegan al centro. De una parte, los
materiales elaborados y seleccionados por los propios equipos
docentes: dossieres, monografias, propuestas de trabajo y otro tipo de
documentacion. De otra, las producciones del alumnado -0 una
seleccién de éstas- que, como en el caso anterior, pueden formar
parte de la biblioteca o centro de recursos para su consulta o la de
otros centros y de la comunidad: memorias, libros y albumes de la
clase, dossieres y pequenas investigaciones, antologias poéticas y
cancioneros, colecciones de dibujos y fotografias, grabaciones
magnetofdnicas, videos y revistas escolares y muchos otros recursos
que el alumnado trae de sus casas. Algunos de sus trabajos -
colecciones de objetos, murales, maquetas, pinturas, esculturas y
otras creaciones artisticas- pueden exponerse de forma temporal o
permanente. También son de gran utilidad otros recursos que, de
forma continua y gratuita, llegan al centro: mapas, carteles y posters,
calendarios, folletos turisticos, materiales sobre diversas propuestas,
actividades y visitas didacticas...

EL ROL DEL DOCENTE EN LA ACTUALIDAD

Uno de los supuestos que sostenemos cuando nos referimos a la formacion
de docentes en general es que se trata de un proceso que puede
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comprender un conjunto de estrategias orientadas a desarrollar habilidades,
experiencias concretas que permiten tomar contacto con situaciones de la
tarea cotidiana y un espacio en el que los destinatarios se encuentren con
una gama de posibilidades para trasponer en su practica docente cotidiana.
Esta caracterizacion se puede emplear para cualquier tipo de capacitacién
docente sin embargo no es posible eludir y por ende se requiere la
incorporacion de un aspecto, que en nuestro punto de interés no resulta
precisamente secundario; un elemento que la atraviesa y constituye.

Podemos decir que conforma uno de los objetivos que es necesario proponer
para cualquier capacitacion para educadores en relacion con los medios
informaticos: instalar la idea de que tanto los dispositivos tecnoldgicos como
la tecnologia ya forman parte de nuestra vida cotidiana y por lo tanto, el
ambito educativo no puede quedar rezagado y sujeto a modelos pedagdgicos
y didacticos tradicionales.

Por lo tanto, en el caso particular de las tecnologias digitales se requieren
esfuerzos sustantivos en la formacién de educadores. Por lo pronto, es
necesario realizar diagndsticos precisos de los diferentes contextos de accion
y producir conocimientos susceptibles de ser aplicables, tener capacidad
propositiva y sobre todo, destreza en la implementacién.

Creemos que estos requisitos son indispensables para comenzar a plantear
unas estrategias que permitan disefiar proyectos que se traduzcan en planes
de formacion beneficiosos no sélo para los educadores a quienes estén
destinados sino también para sus alumnos y en ultima instancia para el
sistema educativo en general.

Hacia la definicion de nuevo rol docente en medios informaticos

Teniendo en cuenta las condiciones generales mencionadas con anterioridad
podemos sefialar ciertas cuestiones a tener en cuenta en la formacion de
futuros profesores. Pero en este caso, especificamente aquellas relativas
con el papel o funcidon que cumple el educador cuando se introducen medios
informaticos en el espacio del aula. Para ello, recuperaremos algunas
hipdtesis dominantes que caracterizan al rol del educador en relacién con las
tecnologias informaticas.

Deciamos anteriormente que los atributos que deberian constituir la idea de
rol docente en relacidon con los medios informaticos son los siguientes:
mediador, facilitador, orientador y disefiador del entorno de ensefianza y
aprendizaje.
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De las dimensiones que mencionabamos anteriormente la mediacion es la
que reside en la ruptura efectiva de actitudes negativas y de rechazo hacia
las tecnologias informaticas y la comprensiéon que ellas permiten en el
proceso de ensefianza y aprendizaje.

Otro de los aspectos que constituyen la nocion de rol es el de orientacion
gue tiene en cuenta la funcién de conduccidon y soporte del aprendizaje del
alumno, asistiéndolo en todo el proceso de aprendizaje con los medios
informaticos e introduciéndolo en la “alfabetizacién multimediatica”.

La dimension de facilitacion significa la promocion del desarrollo de practicas
de reflexion, de manera tal, que las tareas de aprendizaje y analisis de
contenidos, se centren en identificaciones y principios Unicos por parte de los
estudiantes en pos de una actitud investigativa. En este sentido, el
aprendizaje debe estar centrado en el estudiante donde todos los elementos
del sistema formal y no formal giren en torno al mismo y a sus estilos
individuales de aprendizaje. Se impone entonces, la necesidad de facilitar la
interaccién del estudiante con los medios informaticos para que adquiera las
habilidades, conocimientos y destrezas necesarias para resolver sus déficits
formativos especificos y los problemas que se le plantean.

El disefio de situacidon de aprendizajes implica la capacidad del docente de
disefiar medios, materiales y los recursos necesarios para garantizar una
adecuada situacidon de aprendizaje. Pero también debe aprender a trabajar
en equipo y en colaboracion con otros profesionales, lo que supone generar
constantemente propuestas de trabajo colaborativo.

Todos estos aspectos sirven como puntos de partida para plantear, en
sentido amplio, las principales estrategias orientadoras de la formacion de
profesores vinculadas con la cuestion del rol del educador cuando los medios
informaticos son introducidos en el aula.

De este modo, la mediacion es uno de los elementos que deberia jugar una
funcidon primordial ya que es necesario tenerla en cuenta desde el momento
mismo de la elaboracidn de una estrategia de capacitacion de esta indole.
Esta premisa se caracteriza por hacer hincapié en la construccion de un
vinculo entre los sujetos y las tecnologias informaticas. Esto se traduce en
la practica en un esfuerzo permanente por parte del educador para
transmitir la idea de que se requiere sostener una actitud proactiva hacia el
uso y manejo de las tecnologias pero también hacia el establecimiento de
una relacion fluida y confiada con las mismas.

La facilitacion es otro de los aspectos que deben constituir la base de unas
estrategias para la formacion de docentes en esta materia. En este sentido,
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es aquella accion que tiende constantemente a promover diferentes
practicas de parte de los profesores tales como el desarrollo de habilidades,
conocimientos y destrezas necesarias para resolver problemas que se les
presenten tanto en el uso de las tecnologias como en cuanto a la aplicacion
pedagdgica y didactica de las mismas. Por lo tanto, es otra premisa que se
traslada a la labor del docente que debe o deberia derivar la atencién hacia
la recuperacion de todos los saberes adquiridos tanto formales como no
formales de los destinatarios para que puedan construir su propia
experiencia de aprendizaje con las tecnologias.

En cuanto a la orientacién, la estrategia deberd estar basada en la
transferencia permanente del desempefio docente como conductor y soporte
del aprendizaje. Es decir, tratar de transmitir en todo momento que es
necesario propender a conducir y sostener al estudiante en todo el proceso
de aprendizaje, asistiéndolo e introduciéndolo en una capacitacién eficaz
para el uso adecuado y pertinente de las tecnologias informaticas.

Por altimo, el disefio de la situacién de aprendizajes es otro de los aspectos
que de alguna manera completa y complementa los supuestos que pueden
orientar tanto los contenidos curriculares como la practica pedagdgica en la
formacion docente. Este eje plantea la posibilidad por parte del educador de
diseflar medios y materiales utilizando las tecnologias informaticas. De ahi
que se supone que el docente adquiera y ejerza la capacidad de realizar e
implementar un disefio de clase con el uso de tecnologias, promueva el
trabajo en equipo y basicamente en colaboracion con otros educadores.

Estas son algunos de los supuestos iniciales que permiten formular
orientaciones generales sobre el rol docente al momento de proponer su
labor en el espacio aulico utilizando los medios informaticos.*

LOS ESCOLARES DEL SIGLO XXI: LA GENERACION
DE LA CULTURA DIGITAL

El proceso de socializacién cultural que estda experimentando el actual
alumnado de nuestro sistema educativo es radicalmente distinto del que
vivid nuestra generacion varias décadas atrds. Hace pocos anos, los que
ahora somos adultos, llegdbamos a la escuela con experiencias muy
limitadas desde un punto de vista tecnolégico (Unicamente conociamos el
cine, la radio y la television en blanco y negro), pero sobre todo apenas
teniamos informacidn ajena o lejana a nuestro pueblo o barrio. Los nifios y

4 Fuente: Revista Electrénica, Razdn y Palabra (México) http://www.razonypalabra.org.mx/n63/gGartland.html#5a
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jovenes de este siglo XXI, por el contrario, desarrollan en los ambitos
extraescolares muchas y variadas experiencias multimediaticas (con
ordenadores, videojuegos, television, videos, ...) y sobre todo estan
inundados (por no decir empachados) de informacidn muy diversa sobre
todo tipo de acontecimientos, noticias o ideas.

Esta generacién son los mas genuinos representantes de las nuevas formas
de comportamiento cultural y social de la sociedad contemporanea basadas
en el uso habitual de distintas tecnologias digitales. Para cualquier joven y/o
adolescente la telefonia movil, la navegacién por Internet, o la televisidn
digital son experiencias cotidianas y no excepcionales.

Para muchos nifilos o nifias de entornos urbanos, al menos en las sociedades
econdmicamente desarrolladas, es normal que en su tiempo libre jueguen
con consolas de videojuegos (sean portables como la Game Boy, la PSP o la
Nintendo DS, o de sobremesa como la Play Station, la Wii o la Xbox), utilicen
el PC para buscar informacion o realizar alguna tarea escolar, que visualicen
peliculas infantiles bien a través de un aparato de DVD o que utilicen algun
juguete electréonico programable. Para la infancia y juventud del tiempo
actual las tecnologias de la informacion y comunicacién no sélo se han
convertido en objetos normales de su paisaje vital y experiencia cotidiana,
sino también en sefias de identidad generacional que los distingue del
mundo de los adultos. En este sentido pudiéramos decir que los nifios y
jovenes nacidos en la ultima década del siglo XX son la primera generacion
nacida y socializada bajo las formas culturales idiosincrasicas surgidas por la
omnipresencia de las tecnologias digitales.

Al respecto, Buckingham (2002, p.9) sefala que:

“En todas las sociedades industrializadas, y también en muchos paises en
desarrollo, los nifios pasan hoy mas tiempo en compafia de los medios que
en la de sus padres, profesores o amigos. Cada vez parece mas que los
ninos viven una infancia mediatica: sus experiencias cotidianas estan
repletas de historias, imagenes y articulos producidos por unas empresas
gigantes y globales. Incluso se podria decir que el propio significado de
infancia en las sociedades actuales se crea y se define a través de las
interacciones de los nifios con los medios electrénico”.
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LOS NUEVOS MATERIALES DE LA CULTURA DIGITAL:
HIPERTEXTUALIDAD, INTERACTIVIDAD, MULTIMEDIA Y
COMUNICACION

Como estamos apuntando los tiempos han cambiado y vivimos un periodo o
etapa histérica en las que se imponen nuevas formas y contenidos culturales
transmitidos a través de medios no impresos. El panorama actual, en este
inicio del siglo XXI, representa un escenario radicalmente distinto al
existente en la llamada sociedad industrial. En el ultimo cuarto del siglo XX,
con el desarrollo de la tecnologia audiovisual e informatica han surgido
nuevas formas de expresidon y difusidon de la cultura vehiculada a través de
cédigos de representacion distintos del textual y a través de medios o
soportes técnicos que no son impresos, sino de naturaleza electrénica. Los
hipertextos, los graficos en 3D, los mundos virtuales, los videoclips, las
simulaciones, la comunicacién en tiempo real y simultdnea entre varios
sujetos a través de un ordenador, la videoconferencia, los mensajes y
correos escritos a través de telefonia mévil o de Internet, la navegacién a
través de la WWW, la presentacidon multimedia mediante diapositivas
digitales, entre otras muchas formas, representan un caleidoscopio de
codigos expresivos y acciones comunicativas bien diferenciadas de lo que es
la comunicacién a través de la escritura y lectura en documentos de papel.
La escuela, evidentemente, no puede dar la espalda a la cultura de su época
y hecesariamente tiene que formar al alumnado como un usuario
competente de la misma.

Estas tecnologias configuran lo que se llama "cultura digital" que implican,
nuevas formas de organizacién y procesamiento del conocimiento mas
flexibles, interactivas y que reclaman, a su vez, nuevos modelos de
ensefanza y de materiales didacticos. El conjunto de estas tecnologias
digitales presentan una serie de rasgos que las diferencian netamente de las
impresas (libros, fichas, enciclopedias, cdmics, ...) como son:

CARACTERISTICAS DE LOS MATERIALES DIGITALES

Permiten el Frente a las limitaciones y dificultades de acceso
acceso a una gran a la informacién que imponen los libros o los
cantidad de videos - ya que éstos tienen que estar
informacion disponibles fisicamente en el aula o centro para

que puedan ser utilizados por el alumnado en el
tiempo escolar-, Internet y los discos digitales
son recursos que distribuyen y/o almacenan
ingentes cantidades de datos (en formato

Fundacién
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La informacion se
representa de
forma
multimediada

El formato de
organizacion y
manipulacién de
la informacién es
hipertextual

Permiten la
publicacién facil y
difusion de ideas
y trabajos

Permiten la
comunicacion
interpersonal
tanto en tiempo
real como diferido

documento de lectura, en imagenes fija, en
esquemas Yy graficos, en imdagenes en
movimiento, en sonidos, etc.) susceptibles de
ser empleadas en un proceso de aprendizaje que
requiera del alumnado las habilidades o
capacidades de uso inteligente de la informacion

Los materiales digitales integran las
modalidades simbdlicas de los distintos
lenguajes de comunicacion: textos, imagenes,
sonido, graficos. Ello redunda en el aumento de
la motivacion de los usuarios ya que este
formato de presentacion de la informacién suele
ser mas atractivo y facilita la comprensiéon de los
mensajes

Frente a las formas tradicionales de acceso a la
informacién que son secuenciales4 (p.e. la
visualizacién de una pelicula, o la lectura de un
libro) las Illamadas tecnologias digitales
almacenan la informacién de modo tal que no
existe una Unica secuencia de acceso a la
misma, sino que las distintas unidades o
segmentos de informacion estan entrelazados a
través de nodos similares a una red

Mediantes herramientas como los blogs o
bitdcoras o espacios web gratuitos cualquier
profesor o alumno puede difundir a través de
Internet sus textos escritos, presentaciones
multimedia, fotografias o videclips elaboradas
por ellos mismos

Servicios como el correo electrénico, el chat, la
videoconferencia, los foros de debate
telematicos, son instrumentos de comunicacidn
que permiten el trabajo colaborativo y el
intercambio de documentos, ficheros o cualquier
otro producto entre unos alumnos y otros
independientemente del tiempo y del espacio.
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¢POR QUE USAR LAS TECNOLOGIAS DIGITALES EN LAS AULAS
Y CENTROS EDUCATIVOS?

¢POR QUE USAR LAS TICs EN LA ESCUELA?

« Porque la escuela, como institucién social, no puede dar la espalda a
la cultura de su época

« Porque los nifios y jovenes son usuarios habituales de las distintas
tecnologias digitales (videojuegos, Internet, televisién digital,
moviles, cdmaras, ...)

« Porque la escuela debe alfabetizar en las distintas competencias
para el uso inteligente y critico de las tecnologias y de la
informaciéon de modo que prepare a los ciudadanos del futuro.

e Porque las TICs pueden ayudar a innovar los procesos de ensefanza
y aprendizaje a través del desarrollo de metodologias
constructivistas y que favorezcan el trabajo colaborativo entre los
estudiantes.

Las razones vy justificaciones esgrimidas para incorporar las nuevas
tecnologias de la informacién y comunicacién a las practicas educativas® de
los centros y aulas han sido explicadas en numerosas obras y estudios tanto
nacionales como internacionales y son sobradamente conocidas: adecuacion
del sistema escolar a las caracteristicas de la sociedad de la informacién;
alfabetizacion de los nifios y jovenes ante las nuevas formas culturales
digitales; incremento y mejora de la calidad de los procesos de ensefianza;
innovacion de los métodos y materiales didacticos, entre otros.

Hoy en dia casi nadie pone en duda la necesidad de que las denominadas
TIC (Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién) entren en las aulas vy
centros educativos de modo que se conviertan en parte habituales e
integrados del paisaje y practica escolar. El problema consiste en cémo
lograrlo.

La puesta en practica y desarrollo exitoso de metodologias y actividades de
ensefanza basadas en el uso de las computadoras y demas recursos
digitales no es facil ni se puede generalizar en poco tiempo a todas las aulas
del sistema escolar. Es un proceso complejo que requiere mucha inversién
econdmica, voluntad politica, formaciéon del profesorado, y tiempo. Son
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procesos parsimoniosos, lentos, con altibajos y retrocesos que no pueden
dejarse al azar ni al voluntarismo individual de los docentes, sino que exigen
politicas educativas con metas y estrategias destinadas a facilitar la
produccidon y uso de materiales digitales. La literatura especializada en los
procesos de innovacidon escolar con nuevas tecnologias ha identificado una
serie de factores que parecen que inciden en el éxito o fracaso de este tipo
de proyectos destinados a incorporar y generalizar curricularmente las
nuevas tecnologias a la ensefanza. Estos factores a los que nos referimos
pudieran sinterizarse en los siguientes:

a. Disponibilidad de variados tipos de recursos informaticos e
infraestructuras tecnoldgicas de acceso a Internet en los centros
educativos.

Esta es una condicidon basica y necesaria para que cualquier innovacion sea
puesta en practica. Esto significard que en los centros educativos debe
existir una infraestructura tecnoldgica y de comunicaciones adecuada
(equipos multimedia, ordenadores conectados en red, software y cableado)
para que puedan organizarse actividades de uso de estos materiales
didacticos. Ciertamente ello tiene un coste econdmico, pero sin la
infraestructura no habra posibilidades de comunicacidén ni de uso de estos
materiales en las escuelas.

b. Facil accesibilidad a materiales digitales en cualquier momento y desde
cualquier lugar tanto para el profesorado como para el alumnado.

Esta segunda condicién nos indica que los materiales digitales deben estar
siempre disponibles en Internet para su uso pedagdgico por parte de
cualquier agente educativo. En consecuencia, es necesario, a corto y medio
plazo, articular estrategias y acciones dirigidas a la produccion y difusion de
medios y materiales didacticos en formato multimedia -bien en soporte
disco o distribuidos a través del WWW- especificamente creados para cada
uno de los niveles y ambitos educativos (infantil, primaria, secundaria,
educacion adultos, formacion ocupacional, ...) y areas curriculares.

c. Formacién técnica y pedagdgica del profesorado para que esté en
condiciones de planificar, poner en practica y evaluar experiencias de
aprendizaje con materiales digitales

Esta tercera condicién nos indica que aunque existan los materiales y su
correspondiente equipamiento tecnoldgico, si el profesorado carece de la
preparacion adecuada, no podran desarrollarse proyecto y experiencias
educativas con materiales digitales. En este sentido, la formacién del
profesorado en el uso pedagdgico de las nuevas tecnologias se convierte en
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una piedra angular para lograr que se produzca la integracién curricular de
las mismas.

En definitiva el problema particular de la creacion y uso de los nuevos
materiales digitales esta intimamente vinculado con la formacién del
profesorado, con la disponibilidad de infraestructura y recursos tecnoldgicos
en las escuelas, y con la articulacién de un conjunto de medidas y planes
institucionales de apoyo a la innovacion educativa.

USAR PEDAGOGICAMENTE LOS MATERIALES DIGITALES DEBE
SIGNIFICAR INNOVAR LOS METODOS Y LAS ACTIVIDADES
DE ENSENANZA EN EL AULA

La meta, a medio plazo, de los proyectos institucionales destinados a
implantar las tecnologias de la informacién y comunicacion en las escuelas,
desde un punto de vista de innovacién pedagdgica, debiera consistir en
lograr que en la educacidon escolar las computadoras sean tan normales e
“invisibles” (Gros Salvat, 2000) como la pizarra o los libros, de modo que el
uso de las nuevas tecnologias no sea un fendmeno excepcional, sino una
actividad cotidiana en la vida académica de los centros educativos. El
desarrollo de practicas pedagdgicas con estos nuevos materiales exige una
profunda modificacién de los planteamientos y métodos de ensefianza hasta
ahora implementados.

Estos cambios e innovaciones implicaran que el profesorado organice y
desarrolle actividades de ensefianza-aprendizaje notoriamente distintas de
un método organizado en torno a los materiales impresos, y del libro de
texto en particular. Trabajar con el WWW, con el multimedia educativo, con
el correo electréonico o con cualquier otro recurso digital supondrda una
alteracion sustantiva no soélo de los aspectos organizativos de la clase, sino
también del modelo y método pedagdgico desarrollado en el aula.

Las TICs (Tecnologias de Informacion y Comunicacion), al igual que
cualquier otro material o recurso didactico, posibilitan el desarrollo y puesta
en practica de distintas tareas de aprendizaje de naturaleza diversa
(McFarlane, 2001). A modo de un listado, no exhaustivo, de actividades
genéricas de aprendizaje que los alumnos podrian realizar empleando los
recursos digitales, es decir, de las computadoras e Internet como medio
para la INFORMACION, como medio para la COMUNICACION, y como medio
para la EXPRESION. Es decir, el conjunto de actividades que se pueden
desarrollar en el aula con estos recursos digitales podrian ser algunas de las
siguientes:
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o buscar, seleccionar y analizar informacion en Internet con un
propdsito determinado

o adquirir las competencias y habilidades de manejo de las
distintas herramientas y recursos tecnoldgicos: saber manejar
software diverso, gestionar un sistema operativo, ...

o cumplimentar y realizar distintas tareas de aprendizaje como
pueden ser:

» redactar textos escritos a través de computadoras ;
= elaborar presentaciones multimedia;

= resolver ejercicios y juegos on line;

= desarrollar proyectos de trabajo en WWW;

= exponer publicamente proyectos o trabajos en el aula
mediante pizarras digitales ;

= comunicarse y trabajar colaborativamente a distancia con
otros estudiantes y aulas empleando los recursos de
Internet: foros, wikis, blogs, transferencias ficheros,
correos, Messenger;

= expresarse y difundir sus ideas y trabajos empleando
distintas formas y recursos tecnoldgicos (elaborar
montajes audiovisuales, multimedia, paginas Web).

Cuando un grupo de alumnos de una clase trabajan con computadoras
conectadas a Internet el papel del profesor y la situacion de ensenanza se
altera sustantivamente si lo comparamos con el trabajo de aula basado en el
libro de texto. Los medios curriculares de naturaleza digital no imponen una
misma secuencia o linealidad discursiva del trabajo académico. La
navegacion hipertextual a través del WWW es una experiencia distinta para
cada uno de los alumnos implicados por lo que, en la misma aula, no se
producira un ritmo y secuencia de aprendizaje homogénea y univoca para
todos. Ello exige al docente el desarrollo de una metodologia mas flexible y
una atencién individualizada a cada alumno o grupo de trabajo. Por el
contrario, el uso del mismo texto escolar por todos los alumnos permite al
profesor imponer una misma secuencia y actividades para todo el grupo
clase.

—_— Fundacién %
Tl Aprendiend
IJ ' [ s I [| Pgella‘}ajo }ae <]::r1uz fl)el sur

+ <+



CURSO DE CAPACITACION DOCENTE 21

HUMAHUACA

TIPOS DE ACTIVIDADES Y TAREAS DE ENSENANZA Y
APRENDIZAJE CON TICs

Actividades con TICs que son puntuales y/o de apoyo al trabajo
presencial en el aula

Participacion en Chat: conversacion en directo

Participacion en foro de debate

BUsquedas de informacioén y datos en la Red

Elaboracién de presentaciones multimedia

Exposiciones con pizarra digital interactiva

Redaccién y archivo de documentos (textuales o multimedia)

Realizacidn de ejercicios (crucigramas, puzzles, sopa de letras,
colorear, completar frases, ...)

Contestar test y/o cuestionarios on line

Visualizar videos, cuentos interactivos o leer textos

Actividades complejas: proyectos de trabajo con TIC

Circulos de aprendizaje entre estudiantes de distintas clases
Proyectos colaborativos en la Red entre escuelas
Elaboracién de videoclips

Elaboracién de trabajos en formato WEB

WebQuest y cazas del tesoro

Correspondencia escolar entre clases distantes

Actividades en espacios virtuales

Desarrollar actividades de tutoria electronica
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» Realizar una videoconferencia
« Elaborar y actualizar un blog, diario o bitacora de los alumnos

« Participar en WIKIS: elaboracion colaborativa de trabajos a
través de Internet

o Desarrollar un curso formativo de eLEARNING: Educacion a
Distancia a través de Internet mediante Aulas Virtuales

Es evidente que cuando un profesor decide emplear las nuevas tecnologias
digitales en su docencia inevitablemente se estd planteando nuevos retos y
desafios de su profesionalidad. Este proceso de innovacién de su practica
docente no es facil ni se logra en poco tiempo. Por ello quisiera destacar la
idea basica y central de que la planificaciéon de actividades con tecnologias
no puede realizarse de modo espontdneo y azaroso, sino que debe partir de
un modelo educativo. Es decir, la actividad cobra sentido pedagdgico no por
la mera realizacion de la misma, sino porque ésta es parte de un proceso
mas amplio dirigido a lograr las metas de aprendizaje que subyacen a un
determinado modelo de educacion.

[...] un proyecto o planificacién didactica destinada a que el alumnado
aprenda a través de la realizacion de actividades realizadas con las TICs en
una perspectiva metodoldgica que asuma los planteamientos y principios
que hemos enunciando anteriormente debiera planificarse bajo un modelo
educativo caracterizado por lo siguiente:

« Alfabetizacién en competencias informacionales: es decir formar
al alumnado para que pueda reconstruir y dar significado a la
multitud de informacion que obtiene extraescolarmente en los
multiples medios de comunicacion de la sociedad del siglo XXI y
desarrollar las competencias para utilizar de forma inteligente,
critica y ética la informacion.

+ La metodologia de ensenanza que se desarrolle debe caracterizarse
por cuestionar el monopolio del libro de texto como fuente Unica del
conocimiento y estimular en el alumnado la busqueda de nuevas
informaciones a través de variadas fuentes y tecnologias, asi como
la reflexidon y el contraste critico permanente de los datos.

« Ensefar con ordenadores en una perspectiva constructivista
significa plantear problemas para que los propios alumnos articulen
planes de trabajo y desarrollen las acciones necesarias con la

—_— Fundacién %
Tl Aprendiend
IJ ' [ s I [| Pgella‘}ajo }ae <]::r1uz fl)el sur

+ <+



CURSO DE CAPACITACION DOCENTE 23
HUMAHUACA

tecnologias cara a construir y obtener respuestas satisfactorias a
los mismos de forma que aprendan a expresarse y comunicarse a
través de las distintas modalidades y recursos tecnoldgicos.

 Frente al aprendizaje como una experiencia individual el reto es
utilizar la tecnologia para generar procesos de aprendizaje
colaborativo entre los alumnos de la clase y entre clases
geograficamente distantes.

« El papel del docente en el aula debe ser mds un organizador vy
supervisor de actividades de aprendizaje que los alumnos realizan
con tecnologias, mas que un transmisor de informacion elaborada.

Por todo ello la formacién del profesorado para el uso pedagdgico de las
TICs es una condicién necesaria e imprescindible para lograr que cambie el
método de ensefianza de modo que en las aulas se empleen
pedagodgicamente los recursos y materiales informaticos (Yanes y Area,
1998). Esta formacion no sélo debe ofrecerles el conocimiento técnico e
instrumental del software y recursos de comunicacién de las redes digitales,
sino y sobre todo conocimiento pedagdgico y experiencial de lo que
representa incorporar estas tecnologias a la practica de ensefianza. Esto no
es una pequefa innovacion de un ambito particular de ensefianza, sino una
alteracion sustantiva de todo el modelo pedagdgico y de las formas
culturales que un profesor debiera prodigar en su aula.

EL FUTURO INMEDIATO DEBIERA SER UNA ESCUELA EN LA QUE
COEXISTAN LOS LIBROS CON LAS COMPUTADORAS: HACIA UN
NUEVO CONCEPTO DE ALFABETIZACION

En gran parte de las aulas se ensefia mayoritariamente con una tecnologia
inventada en el siglo XV estando ausentes los medios, artefactos y lenguajes
inventados en el siglo XX y XXI. En de los centros educativos el desarrollo y
puesta en practica del curriculum en las aulas se realiza predominantemente
mediante una tecnologia casi exclusivamente de naturaleza textual, estando
en muchos casos, ausentes experiencias de aprendizaje sobre variadas
tecnologias y formas expresivas de la informacion. Este fendmeno, entre
otras consecuencias, implica:

« la educacion escolar alfabetiza preferentemente en la lectoescritura
por lo que el alumnado desarrolla casi exclusivamente un tipo de
habilidades de decodificacion simbdlica en detrimento de otros
sistemas y modos simbdlicos, y
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e la escuela fundamentalmente cultiva y legitima la cultura
académica, la impresa, desconsiderando otras manifestaciones
culturales propias de la esfera audiovisual y digital. De este modo,
el alumnado esta sometido a una especie de "esquizofrenia cultural"
en el sentido de que su formacién se produce bajo dos tipos de
culturas que se le presentan separadamente: la cultura de fuera de
la escuela -que es audiovisual e informatica-, y la cultura impresa
de la escuela.

La escuela de hoy en dia esta inmersa en pleno periodo de transito entre la
tradicién decimondnica de la cultura impresa y la innovacién que representa
la cultura digital emergente. En las aulas perviven todavia con fuerza los
medios y métodos del pasado, pero también las nuevas tecnologias han
empezado a colarse y reclamar su presencia en los centros educativos. Todo
ello provoca en el profesorado una cierta sensacidn de incertidumbre,
curiosidad y a veces desasosiego. En tiempos de confusién lo importante es
recuperar las ideas pedagodgicas basicas que dan sentido y justifican la
actividad docente. Entre las mismas es necesario recordar que una de las
funciones sustantivas y que justifican la escolaridad es la alfabetizacién, es
decir, el proceso de capacitacion de un sujeto para que pueda acceder y
comprender los contenidos y las formas simbdlicas a través de los cuales se
transmite el conocimiento asi como dominar las herramientas y coédigos que
le permitan expresarse y comunicarse. Durante estos dos ultimos siglos
alfabetizar fue ensefiar a leer y escribir mediante los cddigos textuales en
materiales impresos.

Hoy en dia es urgente ampliar el concepto de alfabetizacion superando una
visién estrecha centrada Unicamente en el desarrollo de competencias de
lectoescritura, y plantear la formacion o alfabetizaciéon del alumnado en la
adquisicion de habilidades relacionadas con la busqueda, seleccién, analisis
critico y reconstruccion de la informacion, independientemente del medio o
tecnologia empleada. Este proceso formativo recibe el nombre de
“alfabetizacion informacional”, “alfabetizacion digital” o
“alfabetizacion multiple” (Kress, 2005; Monereo, 2005) y persigue
desarrollar en el alumnado las competencias para el uso inteligente de los
recursos tecnoldgicos en sus variadas formas.®

®Version final - IV Congreso Nacional de Imagen y Pedagogia - Veracruz, México, octubre 2007 - LOS MATERIALES
EDUCATIVOS: ORIGEN Y FUTURO. Manuel Area Moreira. Universidad de La Laguna (Espafia).

Fuente: http://www.conimagen.dgme.sep.gob.mx/memorias/ma conferencia.doc
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Educacion Multimedia . BLOQUES TEMATICOS®

Multimedia en entornos formativos. Introduccion

* Acepciones de Multimedia:

* grupo de empresas mediaticas, * ordenador personal, * documento multisensorial interactivo.
* Formas de presentar la informacion y comunicacién democratica.
* Importancia de Internet y los medios de comunicacién de masas en la sociedad de la informacién.
* Las Nuevas Tecnologias Multimedia. Definicion y clasificacion.
* Tipos de y documentos multimedia interactivos y no interactivos, lineales y no lineales: presentaciones de
ordenador, con transparencias, diaporamas, hipertexto, hipermedia, paginas web.
* Introduccion a la creacién de documentos multimedia: Grandes y pequefias empresas. Programas de autor y
de presentaciones; editores de documentos para Internet; lenguajes de programacion.

El texto El sonido La imagen :
A) fija

* Posibilidades expresivas del * Caracteristicas expresivas * Elementos basicos de la imagen.
texto (verbal). * Principales Recursos: Lenguaje * Gramatica audiovisual.
* Procesamiento informatico de oral, musica, efectos sonoros y * Fotografia. Diapositivas.
texto a partir del teclado, del silencio. * Dispositivos de captura de
escaner y el micréfono . * Edicion analdgica y digital. imagen fija.
* Disefio de pantallas de texto e * Dispositivos de captura * Tratamiento informatico.
hipertexto. (digitalizacion) y grabacion de * Métodos de lectura de imagen
* Combinacién de texto con sonido. fija.
imagenes y sonido. Valor icénico * Combinacion de sonidos y * Combinacion de texto e imagen.
del texto, y funciones del texto en textos. B) en movimiento
la imagen. * El sonido en los documentos * Captura de video, digitalizaciéon y
* Diseflo de pantallas de audiovisuales. compresion.
presentacion y transparencias * Edicion analégica y digital.
para retroproyector con * Métodos de lectura y andlisis de
informacién escrita. Su utilizacién. imagen en movimiento.

* Lenguaje audiovisual. Construccion de mensajes

* Caracteristicas de los documentos audiovisuales en Internet.

* Formas de crear significados. Representaciones y estereotipos.

* Creacion de documentos audiovisuales: Guionizacién, planificacion,
produccioén, edicién, etc.

* Cine y television como fenémenos sociales. Su papel como agentes de
formacion.

Aplicaciones Multimedia Interactivas
* Integracion de lenguajes y medios en la elaboracién de aplicaciones multimedia interactivas.
* Recepcion critica de documentos multimedia de los medios de uso individual y de masas.
* Modelos de interactividad y nivel de participacion del usuario en los procesos de recepcién/utilizacion.
* Documentos multimedia interactivos: especificidad e integracion de lenguajes; variedad de soportes;
* Modelos de andlisis de aplicaciones multimedia interactivas.

Creacion, distribucién, transmisién, consulta y rec uperacion de los documentos multimedia

* Herramientas de creacion de aplicaciones multimedia interactivas. Programas de autor de facil uso.

* Medios de difusion de masas: Prensa, radio y television (sistemas tradicionales y digitales). Potencial
comunicativo y educativo.

* Sistemas de comunicacién interpersonal mediada: Telematica, teléfono, correo electrénico, etc.

* Redes de Informacion y comunicacion. Cémo consultar y cémo crear tus propios mensajes. Nuestras
posibilidades y responsabilidad como emisores.

* Globalizacién de la informacion. Principales repercusiones en el orden social. Democratizacién del
Ciberespacio.

6 Fuente: ALFABETIZACION MULTIMEDIA, por Alfonso Gutiérrez Martin. Bloques tematicos.
http://www.doe.uva.es/alfonso/web/AlfMultill.htm (adaptacidon de Gutiérrez, A. (1997: 155))
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UNA VISION DE PROCESO DE LA BRECHA DIGITAL

[...] Con base en un esquema titulado “la pista de obstaculos desde las TIC
hacia el desarrollo humano”, se enuncian los siguientes obstaculos por
vencer para superar la brecha digital:

Obstaculo 1: Acceso/infraestructura (La posibilidad para una persona de
acceder fisicamente a las TIC): Corresponde a las politicas y proyectos de
infraestructura unir a las personas usuarias con la red, sea a nivel individual
0 colectivo (telecentros), con accesibilidad para personas con
discapacidades.

Obstaculo 2: Acceso/financiero (La adecuacidon entre el precio de acceso a la
infraestructura y las posibilidades econdmicas de las personas usuarias): el
“acceso universal” no sélo requiere cobertura geografica, sino también
precios de acceso accesibles por personas de bajos ingresos.

Obstaculo 3: Acceso/sostenibilidad (Que la organizacién de los recursos de
acceso sea perenne y pueda evolucionar en funciéon de la demanda): las
estructuras y dispositivos de acceso deben garantizar el funcionamiento
futuro y la adecuacién a las nuevas condiciones previsibles.

Obstaculo 4: Acceso/alfabetizacion basica funcional (capacidad funcional
para el debido uso): las personas usuarias deben disponer de capacidad de
interpretacién y comunicacion multi-mediatica (texto, imagen, sonido).

Obstaculo 5: Acceso/localizacién linguistica (utilizacion de lengua materna
en la relacién con el sistema): Deben desarrollarse mecanismos para que las
personas usuarias puedan comunicarse en su propia lengua.

Obstaculo 6: Uso (posibilidad de hacer uso eficiente y efectivo de las TIC):
se requieren capacidades de manejo de herramientas digitales vy
comprension de elementos conceptuales, metodoldgicos y culturales
asociados al entorno digital. Ello introduce los conceptos de alfabetizacion
digital e informacional, que se plantean como el mayor reto de la insercion
de una nacién en la sociedad de la informacién.

Obstaculo 7: Apropiacion tecnoldgica (habilidad para el uso transparente de
la tecnologia): La persona usuaria debe disponer de suficiente habilidad para
gue el manejo de la tecnologia no trabe, sino que facilite el uso requerido y
la creacion de nuevos usos para atender a sus problemas. Para ello, debe

—_— Fundacién %
Tl Aprendiend
IJ ' [ s I [| Pgella‘}ajo }ae <]::r1uz fl)el sur

+ <+



CURSO DE CAPACITACION DOCENTE 27
HUMAHUACA

haber culminado la alfabetizacién digital y avanzado en la alfabetizacion
informacional.

Obstaculo 8: Uso con sentido (uso con sentido social en el contexto
personal, profesional y comunitario): el uso de las TICpD debe permitir a la
persona usuaria resolver necesidades, producir contenidos y actuar en
comunidades de su interés.

Obstaculo 9: Apropiacion social (transparencia de la tecnologia en el uso
social): requiere de una comprensidon cabal de los impactos societales del
uso de las TIC, asi como de los aspectos culturales (cultura de red, cultura
de informacién) y metodoldgicos ligados al medio. Requiere de un nivel
avanzado de alfabetizacion informacional con practica en casos reales.

Obstaculo 10: Empoderamiento (posibilidad de transformar la realidad social
a través de la apropiacion de las TIC): requiere la puesta en practica real de
las capacidades -digitales e informacionales- adquiridas, tanto individual
como colectivamente.

Obstéculo 11: Innovacién social (transformacién con aporte de soluciones
originales creadas por la comunidad): dado que el subdesarrollo es una
cuestion de organizacién colectiva y de institucionalizacién, es necesario que
la creatividad pueda transformarse en innovacién a través de la educacién y
el “empoderamiento”, aprovechando las “oportunidades digitales”. Linea de
llegada: Desarrollo humano (capacidad de las personas para aprovechar la
apertura de opciones de libertades individuales y colectivas): La hipotesis es
que las personas que superen los 10 primeros obstaculos tendran
oportunidades excepcionales de desarrollo humano y podran lograr impactos
significativos tanto en su vida personal como en su comunidad.’

APRENDIZAJE POR PROYECTOS Y LAS TIC'S®

[...] Desde la perspectiva de la educacion, un proyecto se puede definir como
una estrategia de aprendizaje que permite alcanzar uno o varios objetivos, a
través de la puesta en practica de una serie de acciones, interacciones y
recursos.

7 Fuente: Pimienta, Daniel (2007): “Brecha digital, brecha social, brecha paradigmatica”, Funredes.
http://www.funredes.org/mistica/castellano/ciberoteca/tematica/brecha paradigmatica.doc

8 Fuente: http://www.edufuturo.com/educacion.php?c=4035
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La elaboracién de proyectos se transforma en una estrategia didactica que
forma parte de las denominadas metodologias activas, de esta forma, el
proyecto es concebido como la busqueda de una solucion inteligente al
planteamiento de un problema o una tarea.

Sélo para citar algunas ventajas que conlleva trabajar el Aprendizaje por
Proyectos mediante las TIC s:

1. Desarrolla competencias: Para los estudiantes, aumenta el conocimiento
y habilidad en una disciplina o en una area especifica, se alcanza un elevado
nivel de habilidad en dicha area especifica, incluso un estudiante puede
llegar a convertirse en la persona que mas sabe sobre ese tema.

2.- Mejora las habilidades de investigaciéon: El Proyecto mejora
ostensiblemente las aptitudes de los estudiantes para la investigacion.

3.- Incrementa las capacidades de andlisis y de sintesis, especialmente
cuando el proyecto estd enfocado a que los estudiantes desarrollen estas
habilidades.

4.- El Proyecto ayuda a que los estudiantes incrementen su conocimiento y
habilidad para emprender una tarea desafiante que requiera un esfuerzo
sostenido durante algun tiempo.

5.- Aprender a usar las TIC s: Los estudiantes incrementan el conocimiento
y habilidad que tienen en las TIC's. El Proyecto puede estar enfocado a
alentar a los estudiantes la adquisicién de nuevas habilidades vy
conocimientos en las tecnologias.

6.- Aprender a autoevaluarse y a evaluar a los demas: Los estudiantes
incrementan esta habilidad, responsabilizandose en su propio trabajo y
desempeio, y evaluando el trabajo y desempefio de sus compaferos.

7.- Comprometerse en un proyecto: Los estudiantes se comprometen activa
y adecuadamente a realizar el trabajo del proyecto, por lo que se
encuentran internamente motivados. Esta es una meta del proceso.

MODELO DE FORMULACION DE UN PROYECTO

El primer paso fundamental es determinar el tema principal del proyecto es
y para determinar los alcances que tendra el desarrollo del mismo hay que
considerar que:
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» Se relacione con experiencias diarias.

+ Sea factible su investigaciéon en el establecimiento y en el area de
incumbencia.

« Permita la integracidon de distintos contenidos y disciplinas.
* Surja de objetos y situaciones reales y concretas.
+ Se ajusten a los recursos de los participantes.

+ Permita desarrollar y ejercitar la resolucidn de problemas y la
colaboracion entre todos los integrantes de la comunidad educativa.

En el desarrollo de un proyecto se pueden detectar los siguientes pasos:
- Seleccion del tema.
- Disefio del proyecto
- Recoleccidn de los materiales.
- Organizacién del trabajo.
- Ejecucién de las actividades.
- Recoleccidn de informacién.
- Analisis de los resultados.
- Presentacion de los resultados.
Las etapas a tener presentes son:

1. Diseiio: corresponde al qué, como y por qué de su desarrollo. Es el
esqueleto, la maqueta, el planteamiento explicito de lo que se
pretende realizar. Estd compuesto de una serie de elementos:

a. Resumen.
b. Titulo.
c. Diagnéstico.

d. Justificacion.
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e. Problema.

f. Fundamentacién tedrica o conceptual.
g. Objetivos generales y especificos.

h. Resultados esperados.

i. Metodologia.

j. Plan de trabajo (Cronograma de Actividades, Metas/Objetivos
Especificos y Tiempos de Logro)

k. Recursos (Humanos y Materiales).

|. Responsabilidades y roles de los docentes, los alumnos, los
asesores (Guardaparques) y demas integrantes de la comunidad
educativa (padres, vecinos, etc.)

m. Evaluacion.

2. Desarrollo: en esta etapa se implementa todo lo especificado en el
diseno del proyecto, es la puesta en marcha del mismo.

3. Evaluacién: aqui se reflexiona antes, durante y después de Ila
aplicacion del proyecto. Se realiza tanto una evaluacion estructurada
como no estructurada, con diferentes tipos de instrumentos,
dependiendo de lo que se desee medir y el contexto donde se
realizard. Se recomienda evaluar cada una de las etapas del proyecto,
en términos cuali y cuantitativos, a fin de ver claramente y con mayor
amplitud los logros.

DOCUMENTOS DE REFERENCIA PUBLICADOS POR UNESCO

» Media education: a kit for teachers, students, parents and professionals:
http://portal.unesco.org/ci/en/ev.php-
URL ID=27056&URL DO=DO TOPIC&URL SECTION=201.html

« Empowerment through media education: an intercultural dialogue:
http://portal.unesco.org/ci/en/ev.php-
URL ID=27306&URL DO=DO TOPIC&URL SECTION=201.html
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Understanding information literacy: a primer:
http://portal.unesco.org/ci/en/ev.php-

URL ID=25956&URL DO=DO_TOPIC&URL SECTION=201.html

Towards information literacy indicators:
http://portal.unesco.org/ci/en/ev.php-

URL ID=26596&URL DO=DO_TOPIC&URL SECTION=201.html

Media Literacy - Windows Internet Explorer proporcionado por Windows XP Colossus Ed:

@ﬁ + | http:fiportal.unesco.orgfci/enfev. php-LRL_ID=270566LRL_DO=DO_TORICALRL_SECTION=201. html
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RECURSOS MULTIMEDIATICOS DE REFERENCIA

Para este curso de capacitaciép denominado “ALFABETIZACION
MULTIMEDIATICA CON USOS PEDAGOGICOS EMPLEANDO TIC” cuyo eje
tematico es la preservacion del medio ambiente, se les presenta a los
docentes la siguiente bateria de recursos:

+ Peliculas:
- AN INCONVENIENT TRUTH - UNA VERDAD INCOMODA.

- EARTH - LA TIERRA.

« Coleccion educ.ar
Puede utilizarse la version en CD o la versidn en linea.

Direccidon URL: http://coleccion.educ.ar

Un conjunto de recursos, ejercicios, documentos, canciones y videos para trabajar en los
distintos niveles educativos en una amplia gama de temas curriculares: Lengua,
Matematicas, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Formacion ética y Ciudadana,
Informatica, entre otros. Se sugiere ingresar al tema deseado e indagar en las propuestas
de trabajo.

» Uso de la biblioteca escolar.

« TV, reproductor de DVD u otros artefactos electréonicos a
disposicion.

« Utilizacion del laboratorio o sala de informatica.

« Publicaciones en linea, diarios y revistas.
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AN INCONVENIENT TRUTH - UNA VERDAD INCOMODA

incomoda

GLOBAI

Director: Davis Guggenheim

Productor: Scott Burns, Lawrence Bender, Laurie David

Duracion: 90 minutos

Género: Documental

Pais: EE.UU.

Aino: 2006

Sinopsis:

El realizador Davis Guggenheim dirige este filme, que cuenta la historia de la apasionada
entrega de un hombre decidido a exponer los mitos e ideas equivocadas acerca del
calentamiento global y de su prevencion. Este hombre es el ex vicepresidente Al Gore, que
después de perder las elecciones de 2000 decidid cambiar de rumbo y dedicarse a ayudar a
salvar el planeta. Este conmovedor retrato de Al Gore y de su "espectaculo itinerante de
calentamiento global" muestra a un hombre divertido, abierto y dispuesto a todo para hacer

llegar a la mayor cantidad de gente posible la sorprendente verdad acerca de lo que él llama
"la emergencia planetaria" antes de que sea demasiado tarde.
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EARTH - TIERRA

, Dlsngpnature
erra

Productor: Disney

Duracion: 90 minutos.

Género: Documental

Pais: EE.UU.

Aino: 2009

Sinopsis:

Es un documental que pretende impresionar a los espectadores con sus increibles imagenes
del planeta. Se trata de un alegato de la biodiversidad que encontramos en la Tierra. El
proyecto cuenta con la colaboracién de la BBC y del canal tematico Discovery Channel.

Los autores de la pelicula “"Deep blue” emprenden un fascinante viaje por la Tierra, de norte
a sur y a lo largo de las cuatro estaciones, para retratar los contrastes entre las diferentes
partes del planeta y sus transformaciones naturales. En el documental se pueden ver las

condiciones de supervivencia de algunas especies animales, y su comportamiento natural,
en ocasiones con elementos muy comicos.
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PUBLICACIONES DE REFERENCIA EN LINEA
GENERALES

Administracién de Parques Nacionales:
http://www.parguesnacionales.gov.ar

Greenpace: http://www.greenpeace.org/argentina

National Geographic Channel: http://www.natgeo.tv/ar

Ramsar - Los humedales del mundo: http://www.ramsar.org

Cambio climatico, desarrollo sustentable, efecto invernadero. Cuidar el
planeta, educacion y TIC:
http://portal.educ.ar/debates/educacionytic/inclusion-digital/cambio-
climatico-desarrollo-su.php

Calentamiento global:
http://coleccion.educ.ar/coleccion/CD21/cma/calentamientoglobal.html

Eco-logos: Ecologia en 50 imagenes:
http://cibermitanios.com.ar/2008/05/eco-logos-ecologia-en-50-
imagenes.html

Glosario ecoldgico:
http://www.peruecologico.com.pe/glosario _c.htm

Cambio climatico por Wikipedia:
http://es.wikipedia.org/wiki/Cambio clim%C3%A1tico

Consejos ecoldgicos:
http://www.educar.org/Ecologia/Naturaleza/EcoDatos/consejos.asp

Dia de la Tierra:
http://www.educar.org/Ecologia/diadelatierra/index.asp

DIARIOS

La Nacion: Jévenes de todo el mundo debaten sobre los principales desafios
del planeta: http://www.lanacion.com.ar/nota.asp?nota id=1231348
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La Nacion: Qué es la sustentabilidad:
http://www.lanacion.com.ar/nota.asp?nota id=1186719

La Nacion: Cémo se cuida al planeta:
http://www.lanacion.com.ar/nota.asp?nota id=1120955

La Nacion: La cumbre de Copenhague cerrd con un tibio compromiso y
muchas dudas: http://www.lanacion.com.ar/nota.asp?nota id=1213161

La Nacién: Jévenes Argentinos, en Copenhague:
http://www.lanacion.com.ar/nota.asp?nota id=1210266

La Nacién: Fuerte advertencia de la ONU sobre el calentamiento globa:
http://www.lanacion.com.ar/nota.asp?nota id=1170212

Clarin: Copenhague: mejor es mirar el vaso medio lleno:
http://www.clarin.com/diario/2010/01/10/0opinion/0-02116939.htm

Pagina/12: Copenhague 2009:
http://www.paginal2.com.ar/diario/suplementos/futuro/13-2264-2009-12-
13.html

Jujuy al dia: Preservacién del Cardén en la Quebrada de Humahuaca:
http://www.jujuyaldia.com.ar/Locales/53949.html

REVISTAS Y OTRAS PUBLICACIONES

Biodiversidad en América Latina y El Caribe: El legado de Copenhague: la
emergencia de una nueva ciudadania planetaria:
http://www.biodiversidadla.org/content/view/full/54243

Todoambiente.com - Enlaces a Revistas:
http://www.ubp.edu.ar/todoambiente/enlaces/

Portal y blog de Libros y Publicaciones: http://libros.com.ar/metodos-
ecologicos-para-la-reutilizacion-y-el-reciclaje-de-libros-y-revistas/

Tendencias Sociales: La cumbre de Copenhague crea una sensacion de
frustracion y fracaso: http://www.tendencias21.net/La-cumbre-de-
Copenhague-crea-una-sensacion-de-frustracion-y-fracaso a3958.html

Revista National Geographic en espafol: http://ngenespanol.com
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